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	NUMERI

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: 
Conosce le entità numeriche e applica gli algoritmi di calcolo scritto e le strategie di calcolo orale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Leggere e scrivere numeri naturali (entro le centinaia di migliaia), consolidando la consapevolezza del valore posizionale delle cifre.
· Confrontare, ordinare, comporre e scomporre numeri naturali.
· Riconoscere e costruire relazioni tra numeri naturali (multipli e divisori).
· Applicare le proprietà delle quattro operazioni e padroneggiare strategie di calcolo veloce.
· Eseguire le quattro operazioni in colonna con verifica.
· Eseguire moltiplicazioni e divisioni x10, x100, x1000.
· Individuare i multipli e i divisori di un numero naturale.
· Riconoscere la frazione di una grandezza, l’unità frazionaria, la frazione complementare, l’intero.
· Ordinare sulla linea dei numeri unità frazionarie.
· Scrivere, leggere e rappresentare la frazione di una grandezza.
· Riconoscere e rappresentare frazioni proprie, improprie, apparenti ed equivalenti.
· Calcolare la frazione di un numero.
· Riconoscere le frazioni decimali.
· Trasformare frazioni decimali in numeri decimali e viceversa.
· Acquisire il valore posizionale delle cifre nei numeri decimali.
· Confrontare e ordinare numeri decimali.
· Eseguire le operazioni con i numeri decimali: addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni e divisioni x10, x100, x1000
	· I numeri naturali; il valore posizionale delle cifre, confronto e ordinamento.
· Addizioni e sottrazioni in riga e in colonna con numeri naturali e decimali.
· La moltiplicazione e la divisione in colonna con numeri naturali e decimali.
· Multipli, divisori e numeri primi.
· Le frazioni e la loro rappresentazione sulla linea dei numeri.
· Le frazioni decimali e i numeri decimali.
· Operazioni con i numeri decimali.







	SPAZIO E FIGURE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: Descrive, classifica, riproduce figure geometriche utilizzando anche le unità di misura convenzionali.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Riconoscere e rappresentare rette, semirette e segmenti; rette incidenti, parallele e perpendicolari.
· Riconoscere, denominare e confrontare angoli.
· Disegnare e misurare gli angoli con opportuni strumenti.
· Classificare le figure geometriche piane in poligoni e non poligoni.
· Riconoscere, descrivere e denominare gli elementi di un poligono (lati, vertici, angoli, diagonali e assi di simmetria).
· Classificare poligoni in base al numero dei lati e degli angoli.
· Usare in maniera appropriata i vari strumenti di misurazione (riga, squadra, goniometro).
· Calcolare il perimetro delle principali figure piane.
· Ricoprire superfici con campioni diversi.
· Calcolare l’area delle principali figure piane.
· Riconoscere e rappresentare figure congruenti, isoperimetriche ed equivalenti.
· Individuare simmetrie in oggetti o figure date
	· Rotazioni
· Angoli
· figure piane
· i triangoli, i quadrilateri e i parallelogrammi.
· Simmetrie.
· Isoperimetria, equiestensione e congruenza.
























	RELAZIONI, DATI, PREVISIONI

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: 
Analizza e rappresenta situazioni problematiche ed applica procedure risolutive.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Conoscere e usare correttamente le unità di misura convenzionali di lunghezza, capacità e peso.
· Attuare semplici trasformazioni (equivalenze) tra un’unità di misura e un’altra.
· Compiere rilevamenti statistici e rappresentarli con diagrammi.
· Confrontare dati raccolti mediante gli indici: moda, mediana.
· Costruire e leggere grafici.
· Calcolare la probabilità del verificarsi di un evento.
· Risolvere problemi con due operazioni.
· Avviare alla risoluzione di problemi con più operazioni.
· Riflettere sul procedimento risolutivo seguito e confrontarlo con altre soluzioni possibili.
	· Misure di capacità, lunghezza e peso-massa.
· Raccolta e rappresentazione di dati. 
· Le classificazioni.
· Moda, media, mediana. 
· La probabilità.
· Risoluzione di problemi



METODOLOGIA:



VERIFICA:



VALUTAZIONE:


