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DISCIPLINA: TECNOLOGIA        DOCENTE: 

	VEDERE E OSSERVARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE:  
Riconosce ed identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Leggere e ricavare informazioni utili da guide d’uso o istruzioni di montaggio.
· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.
· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni, testi.
	· Modelli tridimensionali.
· Differenze di materiali.



	PREVEDERE E IMMAGINARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano ed è in grado di descriverne la funzione principale, la struttura e di spiegarne il funzionamento.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginare possibili miglioramenti.
· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari.
	· Modelli tridimensionali.
· Differenze di materiali.



	INTERVENIRE E TRASFORMARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: Produce semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno o semplici strumenti multimediali

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.
	· Le trasformazioni alimentari
· Modelli tridimensionali.
· Differenze di materiali.
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