ISTITUTO COMPRENSIVO BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA

CLASSE PRIMA

Anno Scolastico ..............

DISCIPLINA: TECNOLOGIA        DOCENTE:.....................................................

	VEDERE E OSSERVARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: Riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Osservare elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel contesto d’uso.
· Conoscere semplici comportamenti o processi di trasformazione dei materiali, sperimentati in aula.
	· Proprietà degli oggetti di uso comune.
· Funzione degli oggetti di uso comune e di semplici strumenti.





	PREVEDERE E IMMAGINARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZA: Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e scolastico ed è in grado di descriverne la funzione principale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi.
· Costruire semplici modelli seguendo le fasi di realizzazione.

	· Manufatti collegati a ricorrenze e ad occasioni legate all’attività scolastica.
· Fasi di produzione di un manufatto a scuola (progettazione, preparazione del materiale, costruzione, …).



	INTERVENIRE E TRASFORMARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: 
Produce semplici modelli e rappresentazioni grafiche del proprio operato.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Smontare semplici oggetti.
· Comprendere ed eseguire semplici istruzioni.


	· Giochi e oggetti di uso comune.	
· Il tutto e le parti.
· Il ciclo di recupero dei materiali differenziati. 





	INFORMATICA

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: 
Comprendere le regole fondamentali per un utilizzo sicuro e socialmente responsabile della tecnologia informatica

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Riconoscere la presenza delle tecnologie informatiche nella vita comune.
· Partecipare individualmente o a piccoli gruppi ad attività interattive di apprendimento su supporti digitali.

	· I principali componenti hardware e software e principali funzioni di un dispositivo digitale di uso scolastico.
· Prime procedure con i dispositivi digitali (accensione, spegnimento, selezione dell'applicazione, comandi principali).







METODOLOGIA:



VERIFICA:



VALUTAZIONE:
















