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CLASSE PRIMA

Anno Scolastico ..............

DISCIPLINA: TECNOLOGIA        DOCENTE:.....................................................

	VEDERE E OSSERVARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: Riconosce e identifica nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Osservare elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel contesto d’uso.
· Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di sicurezza che gli vengono dati.
	· Proprietà degli oggetti di uso comune.
· Funzione degli oggetti di uso comune e di semplici strumenti.
· Differenza tra oggetto e macchina



	PREVEDERE E IMMAGINARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZA: Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e scolastico ed è in grado di descriverne la funzione principale.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi.
	· Manufatti collegati a ricorrenze e ad occasioni legate all’attività scolastica.



	INTERVENIRE E TRASFORMARE

	TRAGUARDO DI COMPETENZE: 
Produce semplici modelli e rappresentazioni grafiche del proprio operato.

	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	· Smontare semplici oggetti.
· Comprendere ed eseguire semplici istruzioni.
	· Giochi e oggetti di uso comune.	
· Il tutto e le parti.









METODOLOGIA:



VERIFICA:



VALUTAZIONE:
















