ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ….
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: ITALIANO
INSEGNANTE: …………….
	
	Obiettivi di apprendimento
	Contenuti

	1) Ascolto e parlato.
	a) Interagire in una conversazione formulando domande e dando risposte pertinenti su argomenti di esperienza diretta.

b) Comprendere l’argomento e le informazioni principali di discorsi affrontati in classe.

c) Seguire la narrazione di testi ascoltati o letti mostrando di saperne cogliere il senso globale.

d) Raccontare oralmente una storia personale o fantastica rispettando l’ordine cronologico e/o logico.

e) Comprendere e dare semplici istruzioni su un gioco o un’attività che conosce bene.


	· Elementi fondamentali del rapporto frase/con testo nella comunicazione orale.

· Comprensione degli elementi principali della comunicazione orale.

· Organizzazione del contenuto della comunicazione orale secondo il criterio della successione temporale.

· Funzione connotativa e denotativa del segno grafico.

· Esperienze proprie, stati d’animo, emozioni, vicende accadute.

	2) Lettura
	a) Leggere e interpretare immagini.

b) Leggere parole, frasi, brevi testi.

c) Comprendere parole, frasi, brevi testi in vista di scopi pratici.
	· Lettura monosillabica di parole.

· Le convenzioni di lettura: corrispondenza tra fonema-grafema, raddoppiamenti, accenti, troncamenti, elisioni, scansioni in sillabe, digrammi e trigrammi.

· I diversi caratteri grafici.

· La funzione del testo/contesto: comprensione dei significati.

· Famiglie di parole.

	3) Scrittura.
	a) Acquisire capacità manuali, percettive, spaziali e cognitive necessarie per l’apprendimento della scrittura.

b) Produrre parole, frasi, brevi testi connessi con situazioni quotidiane.

c) Produrre parole, frasi, brevi testi narrativi e/o descrittivi.

d) Comunicare per iscritto con frasi semplici e compiute.

e) Conoscere e utilizzare regole ortografiche.
	· Grafemi vocali, gruppi consonantici, gruppi sillabici, gruppi di trigrammi, suoni duri e suoni dolci, pezzi di parole e famiglie di parole.

· Stampatello maiuscolo, minuscolo, corsivo, coordinamento sx/dx.

· Composizione e scomposizione di parole e frasi.

	4) Acquisizione ed espansione del lessico ricettivo e produttivo.
	a) Attuare semplici ricerche su parole ed espressioni presenti nei testi.

b) Intuire il significato di nuovi vocaboli anche con l’aiuto delle immagini.

c) Ampliare il lessico personale attraverso esperienze personali.
	· Lessico specifico delle parti del corpo e di oggetti.

· Elementi di racconti, poesie, filastrocche…

	5) Elementi di grammatica esplicita e riflessione sugli usi della lingua.
	a) Compiere semplici osservazioni su parole e frasi per rilevarne alcune regolarità.

b) Conoscere alcune parti variabili del discorso.
	· Raddoppiamento, consonanti, accento, apostrofo, scansione in sillabe, i diversi caratteri grafici, i segni di punteggiatura forte: punto, virgola, punto esclamativo e interrogativo.

· Il nome, l’articolo.

· Il genere, il numero.

· Il verbo-azione.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^…..
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: STORIA

INSEGNANTE: ……….. 

	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Organizzazione delle informazioni.
	a) Rappresentare graficamente e verbalmente le attività, i fatti vissuti e narrati, definire durate temporali.

b) Riconoscere relazioni di successione e di contemporaneità, cicli temporali, mutamenti, permanenze in fenomeni ed esperienze vissute e narrate.
	· Il tempo e le sue caratteristiche.

· Le parole del tempo.

· La successione.

· Misurazione della durata delle azioni.

· Esperienze personali.

· Le stagioni.

· Il calendario.

	2) Uso delle fonti.
	a) Individuare le tracce e usarle come fonti per ricavare conoscenze sul passato recente, sui fatti ed eventi.
	· Tracce documentative di esperienze personali.

· Foto, disegni e oggetti personali.



	3) Strumenti concettuali.
	a) Riconoscere i cambiamenti che produce il passare del tempo.
	· I segni del tempo su persone, animali, oggetti, piante.

	4) Produzione scritta e orale.
	a) Rappresentare conoscenze e concetti appresi mediante grafismi, racconti orali, disegni.
	· La giornata scolastica.

· La settimana.

· I mesi.

· Le stagioni.

· Esperienze dell’anno scolastico in corso.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ……
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: MUSICA

INSEGNANTE: …………
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Ascolto e produzione.
	a) Esplorare il mondo sonoro.

b) Individuare la fonte di un suono.

c) Gestire diverse possibilità espressive con la voce.

d) Eseguire ritmi.

e) Eseguire da solo o in gruppo brani vocali.
	· La fonte sonora.

· Il silenzio.

· Il paesaggio sonoro.

· Oggetti quotidiani per produrre suoni.

· Suoni e ritmi con il corpo.

· Filastrocche e canzoni.

· Storie sonorizzate.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ….
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: EDUCAZIONE MOTORIA E SPORTIVA
INSEGNANTE: ……….
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Il corpo e la sua relazione con lo spazio e e il tempo.
	a) Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro (correre/saltare, afferrare/lanciare, ecc…).

b) Controllare l’equilibrio statico- dinamico del proprio corpo.

c) Riconoscere e riprodurre semplici sequenze ritmiche con il proprio corpo e con attrezzi.
	· Giochi per la conoscenza reciproca.

· Il sé corporeo.

· Gli schemi motori di base (correre, saltare).

· Orientamento spaziale e lateralizzazione.

· Coordinazione generale e oculo-manuale.

· Percezione ritmica e spaziale.

· Schemi motori dinamici.

	2) Il linguaggio del corpo come modalità comunicativo-espressiva.
	a) Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti.
	· Ritmi, balli, drammatizzazione.

	3) Il gioco, lo sport, le regole e il fair play.
	a) Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di giochi di movimento e presportivi, individuali e di squadra.

b) Assumere un atteggiamento positivo di fiducia verso il proprio corpo, cooperando e interagendo positivamente con gli altri.
	· Giochi di squadra con uso di materiale strutturato e non.

	4) Salute e benessere, prevenzione e sicurezza.
	a) Conoscere e utilizzare in modo corretto e appropriato gli attrezzi e gli spazi di attività.

b) Riconoscere e valutare traiettorie e distanze, ritmi e successioni temporali nelle azioni motorie e in situazioni di gioco.
	· Percorsi con ostacoli e piccoli attrezzi.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ …
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: MATEMATICA

INSEGNANTE: …………
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Numeri.
	a) Contare oggetti o eventi, con la voce o mentalmente in senso progressivo e regressivo.

b) Leggere e scrivere i numeri naturali in notazione decimale, con la consapevolezza del valore che le cifre hanno a seconda della lor posizione; confrontarli ed ordinarli anche rappresentandoli sulla retta.

c) Eseguire mentalmente semplici operazioni con i numeri naturali e verbalizzare le procedure di calcolo.
	· Conservazione e confronto di quantità.

· I numeri naturali da 0 a 20.

· La regola del +1 e -1.

· La successione: precedente e successivo.

· Il numero 0.

· La linea dei numeri.

· Simboli > < =.

· Tecniche per sommare.

· Tecniche per sottrarre.

· Relazioni inverse tra addizione e sottrazione.

· Basi diverse; la base 10.

· La decina. Il valore posizionale.

· Numeri pari e numeri dispari.

· Numeri cardinali e ordinali.

	2) Spazio e figure.
	a) Comunicare la posizione di oggetti nello spazio fisico, sia rispetto al soggetto, sia rispetto ad altre persone o oggetti, usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, destra/sinistra etc.)

b) Eseguire un semplice percorso partendo dalla descrizione verbale o dal disegno, descrivere un percorso che si sta facendo e dare istruzioni a qualcuno perché compia un percorso desiderato.

c) Riconoscere, denominare e descrivere figure geometriche.
	· Piano quadrettato.

· Il quadrato, triangolo, rettangolo, cerchio.

· Figure solide nella realtà quotidiana.

	3) Relazioni, dati e previsioni.
	a) Classificare numeri, figure, oggetti in base a una o più proprietà, utilizzando rappresentazioni opportune a seconda dei contesti e dei fini.

b) Argomentare sui criteri che sono stati usati per realizzare classificazioni e ordinamenti assegnati.

c) Rappresentare relazioni e dati con diagrammi, schemi e tabelle.

d) Rappresentare e risolvere semplici situazioni problematiche.
	· Connettivi logici (e, o,non)

· Ideogrammi, istogrammi.

· Criteri di classificazione

· Situazioni problematiche quotidiane.


METODOLOGIA

VERIFICA

VALUTAZIONE
ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ….
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: SCIENZE

INSEGNANTE: ………….
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Materiali e trasformazioni.
	a) Individuare qualità e proprietà di oggetti e materiali.

b) Classificare oggetti e materiali. 
	· Le caratteristiche fisiche dei materiali più utilizzati (duro/morbido/liscio…)

· Le caratteristiche funzionali dei materiali e degli oggetti.

· I cinque sensi.

· I criteri di classificazione.

	2) Osservare e sperimentare sul campo.
	a) Riconoscere grandezze da misurare.

b) Esplorare il mondo attraverso i cinque sensi.

c) Rilevare i fenomeni atmosferici.
	· I cinque sensi.

· Il tempo meteorologico. 

	3) L’uomo, i viventi e l’ambiente.
	a) Riconoscere le diversità dei viventi.
	· Esseri viventi e non viventi.

· Il ciclo vitale di un vegetale.

· Comportamento di animali e piante durante le stagioni dell’anno.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ …
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: TECNOLOGIA

INSEGNANTE: ………… 
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Vedere e osservare.
	a) Osservare elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali, funzioni e saperli collocare nel contesto d’uso.

b) Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di sicurezza che gli vengono dati.
	· Proprietà degli oggetti di uso comune.

· Funzione degli oggetti di uso comune e di semplici strumenti.

· Differenza tra oggetto e macchina

	2) Prevedere e immaginare.
	a) Prevedere lo svolgimento e il risultato di semplici processi.
	· Manufatti collegati a ricorrenze e a occasioni legate all’attività scolastica.

	3) Intervenire e trasformare.
	a) Smontare semplici oggetti.

b) Comprendere e seguire istruzioni.
	· Giochi e oggetti di uso comune.

· Il tutto e le parti.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ……
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: GEOGRAFIA

INSEGNANTE: ……………
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Orientamento.
	a) Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, sapendosi orientare attraverso punti di riferimento e utilizzando gli organizzatori topologici.
	· Organizzatori spaziali (dentro, fuori, sotto, ecc…).

· Localizzatori spaziali (vicino a, lontano da, in mezzo a, ecc…).

· La lateralizzazione.

· Giochi in palestra.

	2) Regione e sistema territoriale.
	a) Riconoscere spazi chiusi, aperti e confini.

b) Riconoscere la funzione degli spazi scolastici.
	· Regioni e confini.

· L’ambiente scuola.

	3) Linguaggio della geo-graficità.
	a) Rappresentare in prospettiva verticale oggetti e ambienti noti 
(rappresentazione grafica dell’aula) e rappresentare percorsi esperiti nello spazio circostante.
	· Mappe mentali.

· Percorsi all’interno della scuola.

	4) Paesaggio. 
	a) Esplorare il territorio circostante attraverso l’approccio senso-percettivo e l’osservazione diretta.

b) Conoscere gli elementi caratterizzanti del proprio territorio.
	· Il territorio circostante la scuola.

· Mappe e percorsi.
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ISTITUTO COMPRENSIVO DI BUCINE
PROGRAMMAZIONE DIDATTICA CLASSE 1^ ….
ANNO SCOLASTICO ………
DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE

INSEGNANTE: …………………….
	
	Obiettivi di Apprendimento
	Contenuti

	1) Esprimersi e comunicare.
	a) Produrre immagini di diverso tipo utilizzando tecniche diverse.
	· La figura umana.

· Disegno e colorazione.

· La tecnica delle impronte.

· Contorno e superficie.

· Uniformità e direzione del tratto.

· Manufatti tridimensionali.

· Carta piegata e/o ritagliata.

	2) Leggere. 
	a) Riconoscere attraverso un approccio operativo linee, forme, colori.
	· Colori primari e secondari.

· Organizzazione spaziale.

	3)comprendere e apprezzare le opere d’arte.
	a) esprimere sensazioni, emozioni, pensieri osservando alcune opere d’arte.
	· Immagini di quadri d’autore.
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